Rider Scena

SCENA:
- Wymiar sceny 12 x 10
- Wysokos¢ 1,5 m
- Wysokosc¢ okna sceny 7 m
- Barierki z tytu oraz po bokach
- Schody:
a) po obu stronach sceny
b) szerokosci minimum 1,5 m
c) oswietlone
d) barierki
e) krawedzie stopni oklejone tasmg fluorescencyjng
f) jesli jest trap na scene to schody powinny znajdowac sie od strony GARDEROBY
g) wypoziomowane
- Wystona sceny z czarnego matowego materiatu

Horyzonty:

- czarne z 3 stron

- Z litego materiatu jesli siatka to gesta
- czyste, nie uszkodzone

PODESTY:

- 3 X 2 pod perkusje na kotach, wysokosc¢ pomiedzy 0,3 a 0,4 m kazde koto z hamulcem
- 2 x 2 pod klawisze na kotach, wysokosc¢ pomiedzy 0,3 a 0,4 m kazde koto z hamulcem
- Wystona podestow z czarnego matowego materiatu

WING (monitor):

- wymiar 6 X 3

- po prawej stronie patrzgc na scene z przodu

- poza obrysem dachu

- wing roboczy jesli na scenie jest wiecej jak jeden zespot

SCENA POWINNA BYC: CZYSTA, SUCHA, BEZ STARYCH MARKEROW
RZECZY, KTORE NIE SA NIEZBEDNE PROSIMY O USUNIECIE ZE SCENY
KABLE - TYLKO NIEZBEDNE !!!

NAJAZDY OGAFROWANE TASMA FLUORESCENCYJNA

KONTAKT: +48 881 926 783
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